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Preambulo por Bernard Lapasset, Presidente do IRB

Congratulo-me com a decisdo do Conselho do IRB em rever as Leis do Jogo em 2004, dando
seguimento as recomendacdes surgidas da Conferéncia sobre o Rugby, realizado em
Auckland apés o Mundial de Rugby de 2003. Desde entao, foi desenvolvido um trabalho
arduo pelo Grupo do Projecto das Leis do IRB que, com a colaboracéo de algumas
Federagdes, tem vindo a estudar as Variagdes Experimentais as Leis (VEL). Agradecemos toda
esta colaboracgéao.

No seguimento deste trabalho inédito, o Conselho aprovou um periodo de teste mundial em
todos os escaldes do Jogo para algumas Variagdes Experimentais as Leis (VEL), com inicio a
1 de Agosto de 2008. A decisdo de uma implementacdo a nivel mundial representa um marco
importante para o futuro do Jogo.

O periodo de experimentacao envolve 13 VEL que tém vindo a ser testadas no campo em torneios aprovados em todo o
mundo durante os Ultimos dois anos. Este Guia apresenta essas 13 VEL.

O Grupo do Projecto das Leis ira monitorizar o periodo de experimentacdo mundial durante os proximos 12 meses com o
apoio de algumas Federacdes. Durante o proximo ano, o Conselho analisara todas as VEL testadas, antes de decidir
quais passam a ser Leis efectivas.

Bernard Lapasset
Presidente, International Rugby Board

Notas importantes:
¢ as Leis do Jogo mantém-se inalteradas, excepto aquelas mencionadas especificamente neste documento
¢ as VEL aplicam-se igualmente ao Rugby de Sete (Sevens) e ao jogo de sub-19

Resumo das Variacoes Experimentais as Leis do Jogo

Lei 6 - Arbitro e seus Auxiliares

Os Arbitros Auxiliares podem auxiliar o arbitro noutras tarefas ou fungdes de acordo com as
indicagdes deste.

Lei 17 - Maul
2  Remover as referéncias sobre terem a cabeca e ombros mais baixos que as ancas.
3 | Os jogadores podem defender o maul derrubando-o/ puxando-o para o solo.
Lei 19 - Alinhamento
Se uma equipa colocar a bola dentro da sua area de 22 e a seguir a pontapear directamente para

4 fora, ndo ganha terreno com o pontapé.

5 Numa touche rapida, a bola pode ser langada a direito ou para tras, em direccéo a linha de ensaio
da equipa langadora.

6 = Nao existe nenhuma restricdo no nimero de jogadores a apresentar no Alinhamento.

7 | O receptor tem de estar 2 metros afastado do Alinhamento.

8 O adversario directo do lancador da bola no Alinhamento deve colocar-se no espacgo entre a linha
lateral e a linha de 5M, mas deve, também, estar a 2 metros da linha de 5M.

9 Os jogadores participantes no alinhamento poderdo agarrar previamente (pre-gripping) os

saltadores antes do langcamento da bola.

10  E permitido elevar os jogadores no Alinhamento.

Lei 20 - Mélee

11 | Introdugéo de uma linha de fora de jogo 5 metros atras dos ultimos pés dos jogadores na Mélee.
12 | Criagao de linhas de fora de jogo para os médios de formacao.

Lei 22 - Bandeirolas de canto

As bandeirolas de canto deixam de pertencer a linha lateral da area de ensaio, excepto quando a
bola, na posse de um jogador, contacta com a base da bandeirola de canto.
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Declaracao (Isencao de responsabilidade)

Este Guia do IRB das Variacées Experimentais as Leis foi desenvolvido no contexto da aplicacéo das Leis na
prevencdo de acidentes, lesdes e praticas médicas na Irlanda. As informagdes e indicagdes sobre este assunto
s6 estdo disponiveis na condigdo de que o IRB (cuja entidade operacional IRFB Services (Ireland) Limited e
outras entidades associadas) ndo pode, em nenhum caso, aceitar ser responsavel por qualquer perda, custo
ou dano de qualquer tipo, a qualquer pessoa ou entidade, originado na informagéo e/ ou linhas orientadoras
contidas neste Guia do IRB das Variagcbes Experimentais as Leis.

12 Variacado Experimental as Leis Lei 6 - Arbitro e seus Auxiliares

Os Arbitros Auxiliares podem auxiliar o arbitro noutras tarefas ou funcées de acordo com as
indicacées deste.

Significado para o jogo

Quando nomeados pelo organizador do jogo; ex:
Federagdo, SANZAR, ERC, etc; os juizes de linha
passarao a ser conhecidos por arbitros auxiliares e
podem, por decisdo do arbitro, ter outras
responsabilidades para além das habituais.

Esta Variagdo Experimental a Lei foi concebida de
modo a permitir aos arbitros auxiliares fornecerem
ao arbitro informacéo adicional para o ajudar nas
suas decisoes.

Texto da Lei
Lei 6 ARBITRO E SEUS AUXILIARES

Cada jogo esta sob o controlo do Arbitro e dos dois Arbitros Auxiliares ou juizes
de linha. Os organizadores do jogo podem autorizar a presenca de “Pessoas
Adicionais”, tais como o arbitro suplente, o arbitro auxiliar suplente, um video-
arbitro utilizando meios tecnoldgicos para assistir o arbitro nas suas decisoes, 0
delegado responsavel pelo controlo do tempo de jogo, o médico oficial do jogo, os médicos das
equipas, os membros nao-jogadores das duas equipas, e os “apanha-bolas”.

Um juiz de linha pode ser indicado pelo organizador do jogo ou pelas equipas em jogo e tem a
responsabilidade de assinalar a bola fora pelas linhas laterais e laterais da area de ensaio e da
validade dos pontapés aos postes.

O Arbitro Auxiliar € nomeado oficialmente pelo organizador do jogo e tem a responsabilidade de
assinalar a bola fora pelas linhas laterais e laterais da area de ensaio, da validade dos pontapés aos
postes e da ocorréncia de Jogo Perigoso/ Incorrecgao. O Arbitro Auxiliar podera assistir o arbitro
em qualquer uma das suas funcées, desde que para isso tenha sido autorizado pelo Arbitro.
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22 Variacao Experimental as Leis Lei 17 - Maul

Remover a referéncia de a cabeca e ombros dos
jogadores ndo poderem estar mais baixos que as
suas ancas.

Significado para o jogo

Os jogadores incorporados no maul que nao
tenham a sua cabecga e os ombros acima das ancas
deixardo de ser penalizados.

Esta Variagdo Experimental a Lei € necessaria
devido a 3% Variacao Experimental as Leis (ver a
pagina 5).

Cabeca e ombros mais baixos que as ancas

DE ACORDO COM A LEI ACTUAL: glue7.\R

DE ACORDO COM AS VEL: LEGAL

Texto da Lei

e
LAWS OF THE GANE -

Lei 17.2 INCORPORANDO-SE NO MAUL RUGBY “N!F‘N
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3? Variacao Experimental as Leis Lei 17 - Maul
Os jogadores podem defender o maul derrubando-o/ puxando-o para o solo.

Significado para o jogo

A equipa defensora pode puxar o maul para o solo.

Para o poder fazer, um defensor tem de agarrar um adversario incorporado no maul entre os ombros e
as ancas e puxar esse jogador para o solo.

Se o maul for puxado para o solo através de qualquer outro movimento, sera considerado como
derrube ilegal.

Texto da Lei -
mrsnrntmi'n:
Lei 17.5 CONCLUSAO BEM SUCEDIDA DO MAUL RUGBY "";%‘8
(@) O maul termina com sucesso quando a bola ou o portador da bola abandona o
maul. O maul termina com sucesso quando a bola esta em contacto com o solo,
ou esta sobre ou para além da linha de ensaio.

(b) E permitido a um jogador derrubar o maul, desde que agarre o adversario, incorporado no maul,
entre os ombros e as ancas.
Penalidade: Pontapé de penalidade

17.6 CONCLUSAO MAL SUCEDIDA DO MAUL

(@) O maul termina sem sucesso quando a bola se torna injogavel, quando o maul é desmoronado
ou quando o maul é derrubado e a bola ndo fica disponivel. Sera assinalada uma mélée.
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4?2 Variacao Experimental as Leis Lei 19 - Alinhamento

Se uma equipa colocar a bola dentro da sua drea de 22 e a seguir a pontapear directamente para fora,
essa equipa ndo ganha terreno com o pontapé.

Significado para o jogo

As equipas deixardo de poder passar ou jogar a bola para dentro da sua area de 22 e a seguir a
pontapear directamente para fora para poderem ganhar terreno.

Na figura 1, a bola foi passada para dentro da area de 22. Apds dois passes foi efectuado um pontapé
directamente para fora, sem que antes a bola tenha tocado num jogador adversario e nao tendo ocorrido
nenhuma placagem, ruck ou maul. Assim, o alinhamento sera em frente ao local de onde a bola foi
pontapeada.

Na figura 2, a bola foi passada para dentro da propria area de 22 onde ocorreu uma placagem, um ruck
ou maul e a bola foi de seguida pontapeada directamente para fora. O alinhamento sera em frente ao local
onde a bola saiu pela lateral.

Esta Variagdo Experimental a Lei tem o propdsito de assegurar que as equipas defensoras ndo tenham

uma vantagem desleal sobre as equipas atacantes. Ela promove pontapés tacticos e o contra-ataque.
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Texto da Lei :
5 LAWS OF THE GAVE
Lei 19.1 REPOSICAO DA BOLA EM JOGO RUGBY “":'g‘g

SEM GANHAR TERRENO

(a) Pontapé directamente para fora por um jogador situado fora da sua area de
22: Uma equipa ndo ganha qualquer terreno com um pontapé, (excepto de um
pontapé de penalidade), quando um jogador no terreno de jogo mas fora da sua area de 22,
pontapeia a bola directamente para fora. O alinhamento sera em frente ao local de onde foi dado
0 pontapé ou sera executado no ponto onde a bola tocou ou cruzou a linha lateral, se este ponto
estiver mais préximo da linha de ensaio do pontapeador.

(b) A equipa é responsavel por colocar a bola dentro da sua area de 22: Quando um jogador
defensor jogar a bola fora da sua area de 22 e esta entrar na area de 22 ou area de ensaio da
sua equipa sem tocar num jogador da equipa adversaria, e depois esse jogador ou outro jogador
da sua equipa pontapear a bola directamente para fora, sem que esta toque num jogador da
equipa adversaria, ou sem que tenha havido uma placagem, ou se tenha formado um ruck ou
maul, ndo havera ganho de terreno através deste pontapé.

(c) A equipa defensora coloca a bola dentro da sua area de 22 apés um alinhamento ou uma
mélée: Quando a equipa defensora introduzir a bola num alinhamento ou numa mélée formada
fora da sua area de 22 e posteriormente a jogar para dentro desta sem que tenha tocado num
jogador da equipa adversaria, todas as acgdes imediatas de jogo ao pé da equipa defensora em
que a bola saia directamente para fora antes que esta seja tocada por um jogador da equipa
adversaria, ou sem que tenha havido uma placagem ou se tenha formado um ruck ou maul, ndo
havera ganho de terreno através deste pontapé.

GANHAR TERRENO

(d) Jogador transporta a bola para a sua area de 22: Quando um jogador defensor jogar a bola
fora da sua area de 22 e esta entrar na sua area de 22 ou area de ensaio e a bola depois tocar
num jogador adversario, ou ocorrer uma placagem ou se formar um ruck ou maul, e depois disso
a bola for pontapeada directamente para fora por um jogador da equipa defensora, o
alinhamento sera no ponto onde a bola tocou ou cruzou a linha lateral.

(e) Bola colocada na area de 22 pelo adversario: Quando a bola é colocada dentro da area de 22
pela equipa adversaria, sem que a bola tenha tocado num (ou ter sido tocada por um) jogador da
equipa defensora antes de entrar na area de 22, e a bola for pontapeada directamente para fora
pela equipa defensora, o alinhamento sera no ponto onde a bola tocou ou cruzou a linha lateral.

() Bola pontapeada indirectamente para fora: Se um jogador, situado em qualquer ponto na area
de jogo, pontapeia a bola indirectamente para fora, de modo a que ela bata no terreno de jogo, o
alinhamento sera no ponto onde a bola tocou ou cruzou a linha lateral.

Se um jogador, situado em qualquer ponto da area de jogo, pontapeia a bola e esta toca ou &
tocada por um jogador adversario, e sai indirectamente para fora, ou seja, ainda toca no terreno
de jogo antes de sair, o alinhamento sera no ponto onde a bola tocou ou cruzou a linha lateral.

Se um jogador, situado em qualquer ponto da area de jogo, pontapeia a bola e esta toca ou é
tocada por um jogador adversario, e sai directamente para fora, o alinhamento sera no ponto
onde o adversario tocou na bola, ou no ponto onde a bola tocou ou cruzou a linha lateral, se

este ponto estiver mais proximo da linha de ensaio deste jogador.
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52 Variacao Experimental as Leis Lei 19 - Alinhamento

Numa reposicéo rapida a bola pode ser lancada a direito ou em direc¢ao a linha de ensaio da equipa
introdutora.

Significado para o jogo

Ao efectuar uma reposicao rapida, o jogador ja ndo se encontra obrigado a lancgar a bola a direito sobre a
linha de reposicao. Se existir uma vantagem em lancar a bola directamente a um colega de equipa que se
encontra atras da sua linha de reposicéo, isto sera permitido. A bola tera de percorrer 5 metros antes de
tocar no solo ou noutro jogador.

Esta Variagdo Experimental a
Lei foi concebida com o
intuito de aumentar as
probabilidades de efectuar
uma reposicao rapida,
originando possibilidades
positivas a equipa langcadora
de poder jogar a mao em vez
de optar por um alinhamento
normal.

L

Reposigzz\ S~
rapida |

Bola langada em direccéo a sua linha de ensaio

Linha lateral

DE ACORDO COM A LEI ACTUAL: glue7.\R

DE ACORDO COM AS VEL: LEGAL

Texto da Lei j
5 5 LAWS OF THE GANE ~
Lei 19.2 REPOSICAO RAPIDA DA BOLA EM JOGO BUSDS. “Nge

(e Numa reposicao rapida, se a bola for langada na direccéo da linha de ensaio da
equipa adversaria ou se a bola ndo percorrer pelo menos 5 metros sobre ou para
tras da linha de reposicao, de modo que toque primeiro no solo ou toque ou seja
tocada por um jogador pelo menos a 5 metros da linha lateral, ou se o lancador
da bola colocar qualquer parte dos seus pés dentro do terreno de jogo, a reposicao rapida sera
anulada. A equipa adversaria pode optar entre lancar a bola num alinhamento normal ou
introduzir a bola numa mélée a 15 metros da linha lateral nesse local. No caso daquela equipa
também langar mal a bola no novo alinhamento, sera assinalada uma mélée a 15 metros da linha
lateral. A bola sera introduzida pela equipa que tinha efectuado o langamento em primeiro lugar.

'

() Numa reposicao rapida, um jogador pode lancar a bola sobre a linha de reposicéo ou na
direccéo da sua linha de ensaio.
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62 Variacao Experimental as Leis Lei 19 - Alinhamento
Né&o existe restricdo no numero de jogadores de qualquer das equipas a participar no alinhamento.
Significado para o jogo

Num alinhamento, a equipa nao responsavel pelo langcamento da bola ja ndo se vé obrigada a limitar o
numero de jogadores a colocar no alinhamento em funcéo da quantidade de jogadores colocadas pela
equipa lancadora. Desde que haja pelo menos dois jogadores de cada equipa a constituir o alinhamento, e
todos os jogadores participantes no alinhamento estejam colocados entre as linhas de 5 e 15 metros,
deixara de haver outras restricdes ao numero de jogadores.

Esta Variagdo Experimental a Lei tem como objectivo permitir uma maior flexibilidade tactica no
alinhamento.

(1 f+Qsfisfollls]
HEHO

ﬂ Linha lateral

Equipa néo lancadora tem mais
jogadores que os adversarios.

DE ACORDO COM A LEI ACTUAL: glie7.\R

DE ACORDO COM AS VEL: LEGAL

Texto da Lei
[

_ LAWS OF THE GAME =

Lei 19.7 CONSTITUICAO DO ALINHAMENTO RUGBY ""gg

(@) Minimo. O alinhamento é constituido pelo menos por dois jogadores de cada
equipa. Uma equipa nao se deve recusar, voluntariamente, a constituir o
alinhamento.

Penalidade: Pontapé livre a 15 metros da linha lateral

g

(b) Maximo. Nao existe restricdo no numero de jogadores participantes no alinhamento a apresentar
por cada equipa. Cabe a cada equipa escolher o nUmero de jogadores a participar no

alinhamento e nao existe qualquer obrigacdo de o numero de jogadores participantes de cada
equipa ser igual.
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72 e 82 Variacao Experimental as Leis Lei 19 - Alinhamento
O receptor no alinhamento tem de estar afastado 2 metros do alinhamento.

O adversario directo do lancador da bola tem de se colocar na area compreendida entre a linha de 5
metros e a linha lateral, mas tem de estar afastado 2 metros da linha de 5 metros.

Significado para o jogo

Se uma equipa optar por colocar um receptor (jogador numa posicao que lhe permita agarrar a bola
depois desta ter sido passada ou tocada para tras por jogadores do alinhamento) no alinhamento, este
jogador tem de estar afastado 2 metros do proprio alinhamento.

A equipa defensora tem de colocar um jogador em oposicao directa ao lancador da bola e tem de estar
afastado 2 metros da linha de 5 metros.

Estas Variacbes Experimentais as Leis tém como objectivo ajudar o arbitro, criando uma zona livre de 2
metros a volta do alinhamento. O arbitro passara a poder identificar claramente qual o jogador receptor e
ver que o adversario directo do langador ndo € um jogador participante no alinhamento.

s
13
Q
8

5
®©
K=
<
-

Linha de
reposicao

Receptores e adversario directo ao langador Receptor e adversario directo ao langador
afastados 2M do alinhamento afastados 2M do alinhamento

Texto da Lei
&3

- LAWS OF THE GAME -

Lei 19.7 CONSTITUICAO DO ALINHAMENTO WUBSY. “"gq

(e) Colocacao do receptor: O jogador receptor de cada equipa deve-se colocar 2
metros afastado (para tras e em direccao a sua linha de ensaio) dos seus @
companheiros de equipa participantes no alinhamento, no espaco compreendido
entre as linhas de 5 e 15 metros a partir da linha lateral.

Penalidade: Pontapé livre a 15 metros da linha lateral

() Colocacao de um jogador entre a linha lateral e a linha de 5M: A equipa ndo responsavel
pelo langamento da bola no alinhamento tem de colocar no inicio do alinhamento, um jogador do
seu lado da linha de reposicao e no espaco entre a linha lateral e a linha de 5M. Este jogador
tem de estar pelo menos a dois metros da linha de 5M.
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9?2 Variacao Experimental as Leis Lei 19 - Alinhamento

Os jogadores participantes no alinhamento poderdo agarrar previamente (pre-gripping) os saltadores

antes do lancamento da bola.

Significado para o jogo

Deixa de ser obrigatério aos jogadores esperar pelo lancamento da bola antes de poderem agarrar os

colegas de equipa que saltam para agarrar a bola.

Jogador agarrado previamente (pre-gripping) antes do langamento da bola

DE ACORDO COM A LEI ACTUAL: gIE=cliAgg

DE ACORDO COM AS VEL: LEGAL

Texto da Lei
Lei 19.9 OPQOES A DISPOSIQAO NO ALINHAMENTO

(e) Pre-gripping é permitido: E permitido a qualquer jogador do alinhamento
agarrar previamente um companheiro, desde que este salte para disputar a bola
€ nado seja agarrado/ apoiado no salto por detras abaixo dos calcdes e a frente
abaixo das coxas.

Penalidade: Pontapé livre a 15 metros da linha lateral

&3
LAWS OF THE GAVE -
RUGBY UNION

s

e b

@

11
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10? Variacao Experimental as Leis Lei 19 - Alinhamento
E permitido levantar os jogadores participantes no alinhamento.
Significado para o jogo

Passara a ser permitido levantar os colegas de equipa no alinhamento. Todavia, os jogadores devem
esperar até que a bola saia das maos do langador antes de levantar o colega.

DE ACORDO COM A LEI ACTUAL: IAScT\Sg

DE ACORDO COM AS VEL: LEGAL

Texto da Lei

LAWS OF THE GAME ~
Lei 19.9 OPCOES A DISPOSICAO NO ALINHAMENTO RUGBY ""gg

(f) Lifting: E permitido a qualquer jogador do alinhamento levantar do solo (/ifting) :
um companheiro da sua equipa, ou apoia-lo no seu salto, desde que o jogador § g
nao seja agarrado por detras abaixo dos calgcdes e a frente abaixo das coxas.
Penalidade: Pontapé livre a 15 metros da linha lateral

(h) Saltar, levantar (/ifting) ou apoiar antes do lancamento da bola: Nao é permitido a qualquer
jogador do alinhamento saltar para a bola, apoiar um outro jogador e ser apoiado no seu salto,
antes da bola sair das maos do langador.

Penalidade: Pontapé livre a 15 metros da linha lateral
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112 Variacao Experimental as Leis Lei 20 - Mélée

Introducédo de uma linha de fora-de-jogo 5 metros atras dos ultimos pés dos jogadores incorporados
na mélée.

Significado para o jogo

Na mélée, ambas as linhas de trés-quartos (todos os jogadores ndo-participantes na méléee) tém de estar
colocados 5 metros atras dos Ultimos pés da sua equipa na mélée.

Esta Variagdo Experimental a Lei pretende aumentar o espaco disponivel a equipa que ganha a posse da
bola na mélée. Ao ter todos os avangados envolvidos na mélée e haver 10 metros entre as linhas de trés-
quartos, fica criado espaco significativo para constituir um ataque.

@ @
15|

| m | @ @ [ | @ |

NENHUM JOGADOR A MENOS DE 5M DA MELEE
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| | Opa | |

NENHUM JOGADOR A MENOS DE 5M DA MELEE
[ [ m [ [
| | | @ |
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Texto da Lei
Lei 20.12 FORA-DE-JOGO NA MELEE

(9) Fora-de-jogo para os jogadores nao incorporados na mélée: Um jogador ndo
incorporado na mélée, e ndo sendo o jogador de uma ou doutra equipa
encarregado da introducao da bola na mesma, esta fora-de-jogo se coloca
qualquer um dos seus pés a frente da linha de fora-de-jogo, ou se permanecer a
frente desta linha. A linha de fora-de-jogo para os jogadores ndo participantes na
mélée € uma linha imaginaria paralela as linhas de ensaio e distam 5 metros do Ultimo pé do
jogador de cada equipa incorporado na mélée.

Penalidade: Pontapé de penalidade sobre a linha de fora-de-jogo

13
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122 Variacao Experimental as Leis Lei 20 - Mélée
Identificacdo das linhas de fora-de-jogo para os médios de formacé&o.
Significado para o jogo

Como consequéncia da introducao da linha de fora-de-jogo de 5 metros na mélée, torna-se necessario
introduzir linhas de fora-de-jogo para os médios de formacao.

c Exemplo a
O médio de formagao da equipa que
ndo ganha a posse da bola na mélée
T ‘T ““““““ Linha de fora-de-jogo para os jogadores pode seguir a bola, mas tem de estar
b verdes nado incorporados na mélée atras da bola, que indica a linha de
5 METROS 0
@ fora-de-jogo.

Linha de fora-de-jogo para o médio de

formagao verde Exemplo b
O médio de formacgao da equipa que
nao ganha a posse da bola pode estar

dos ultimos pés na mélée, mas nao se
deve afastar da mélée e nao deve
ultrapassar essa linha. O médio de
formacéo da equipa que ndo ganha a
posse da bola na mélée pode

Exemplo c

O médio de formagao da equipa que ndao ganha a posse da bola na mélée pode optar por recuar até, ou
ultrapassar, a linha de fora-de-jogo 5 metros atras dos ultimos pés da sua equipa na mélée mas, depois
de ocupar este lugar, deve-se manter atras desta linha de fora-de-jogo até que a mélée termine.

Texto da Lei [
. LAWS OF THE GAIE
Lei 20.12 FORA-DE-JOGO NA MELEE RUGBY “Hﬂla

s

(d) O médio de formacéo da equipa que ndo ganhou a posse da bola na mélée nao

s 4
se deve deslocar para o lado oposto desta e colocar qualquer um dos seus pés a /

frente da sua linha de fora-de-jogo que passa pelo ultimo pé do jogador da sua
equipa na mélée.
Penalidade: Pontapé de penalidade

(e) O médio de formacgéo da equipa que ndo ganhou a posse da bola na méléé nao se deve afastar
desta e permanecer a frente da sua linha de fora-de-jogo, que passa pelo ultimo pé do jogador
da sua equipa na mélée.

Penalidade: Pontapé de penalidade

colocado na linha de fora-de-jogo junto

movimentar-se entre as posicoes a e b.
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13? Variacao Experimental as Leis Lei 22 - Bandeirolas de canto

As bandeirolas de canto ja ndo pertencem a linha lateral da area de ensaio, excepto quando um
jogador portador ou ndo da bola, tocar na bola que esta simultaneamente em contacto com a haste da
bandeirola de canto e o solo.

Significado para o jogo

Passa a ser possivel marcar um ensaio quando o
portador da bola tocar primeiro na bandeirola de

canto antes de colocar a bola no solo, desde que
este jogador nao esteja “fora” pelas laterais.

Um ensaio continua a nao ser validado se a bola
entrar em contacto simultaneamente com o solo e a
base da bandeirola de canto.

: : e Se a bola bater na bandeirola de canto e ressaltar
: ara dentro da area de jogo, o jogo deve prosseguir.
Jogador toca na bandeirola de canto antes P 109 109 P 9
de colocar a bola no solo L . o
Esta Variagdo Experimental a Lei tem como
objectivo evitar que um ensaio ndo seja validado por

DE ACORDO coM BEYYN) um jogador derrubar a bandeirola de canto. Ela

A LEl ACTUAL: INVALIDADO também serve para simplificar a tarefa do video-
arbitro que deixara de ter de verificar se o jogador

Rg \A/‘EE) RDO COM ENSAIO tocou primeiramente na bandeirola de canto antes

de marcar ensaio.

Texto da Lei _
LAWS OF THE GAIE

Lei 22.12 BOLA OU JOGADOR PORTADOR DA BOLA TOCANDO NA BANDEIROLA  [ishiif “"!;g&

DE CANTO A

Se a bola, ou o jogador portador da mesma, tocar na bandeira ou na bandeirola de
canto colocada na interseccgéo da linha de ensaio com a linha lateral da area de
ensaio, ou colocada na interseccéo da linha de fundo com a linha lateral da area de
ensaio sem tornar a bola “morta”, considera-se que a bola continua “dentro”, excepto se a bola,
enquanto na posse de um jogador, entrar em contacto com a base da bandeirola de canto e o solo
em simultaneo.

Declaracgao (Isencao de responsabilidade)

O rugby € um desporto que envolve contacto fisico e existem riscos inerentes associados as actividades
relacionadas com o rugby. O IRB [incluindo a sua entidade operacional IRFB Services (Ireland) Limited e

outras entidades associadas] ndo aceita qualquer responsabilidade por negligéncia ou por outro motivo que
resulte em lesdo, perda ou dano sofrido por pessoas procurando imitar actividades demonstrados neste Guia
IRB sobre as Variagbes Experimentais as Leis ou a participar noutras actividades relacionadas genericamente
com o rugby.
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